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Natureza:

( X') Obrigatoria

() Optativa

( X') Semestral

() Anual ( ) Modular

Pré-requisito:

Co-requisito:

Modalidade: ( X ) Presencial () Totalmente EaD ( ) *C.H.EaD
() 100% ERE (Ensino Remoto Emergencial), Res. 22/21-CEPE

CH Total: 60h Lot c ©P) Orientada (OR) Pratica
= aboratério ampo : . rientada : "

Padrao (PD): 60 . Estagio (ES): 00 Especifica (PE):
CH semanal: 4h (LB): 00 00 00 00

Estagio de Pratica como

Formacéao Extenséo Componente

Pedagogica(EPP): (EXT): 00 Curricular

00 (PCC): 00

EMENTA (Unidade Didatica)

Histérico e paradigmas de linguagens de programagdo. A linguagem de programacao Python (v3).
Variaveis e tipos de dados. Componentes de um programa. Programacgao procedural estruturada em
blocos. Estruturas condicionais e de repeticdo. Vetores, listas, tuplas. Entrada e Saida. Exemplos de

algoritmos.
PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)
Aulas Datas CONTEUDO
Apresentagao do disciplina: Definigdo das regras, provas, notas,
i} . apresentagéo da bibliografia.

1-2 31/jan-04/fev Ambientagdo dos alunos ao Moodle e recursos a serem usados

durante a disciplina. Introduc¢ao a algoritmos.
Linguagens de programacao: historico e paradigmas. A linguagem de

3-4 07/fev-11/fev | programagdo Python 3. Ferramentas para apoio a programagio em

Python.
5-6 14/fev-18/fev | Variaveis e tipos de dados. Blocos de comandos.
7-11 21/fev-11/mar | Estruturas condicionais.
12 15/mar Prova 1 (para turmas com aulas na 32- e 52-feira)
16/mar Prova 1 (para turmas com aulas na 42- e 6°-feira)
13-15 | 17/mar-25/mar | Estruturas de repetigéo.
16-19 28/mar-08/abr | Estruturas de dados fundamentais: vetores, listas e tuplas.
20-24 11/abr-27/abr Funcdes simples e compostas. Entrada e saida por arquivos e
passagem de argumentos.

25 28/abr Prova 2 (para turmas com aulas na 32- e 52-feira)

29/abr Prova 2 (para turmas com aulas na 42- e 6°-feira)
02/mai-06/mai | Finalizag&o da disciplina. Apresentagéo de trabalhos.

26 03/mai 22-chamada Provas 1 e 2 (para turmas com aulas na 32- e 5%eira)
04/mai 22-chamada Provas 1 e 2 (para turmas com aulas na 42- e 6%feira)
12/mai Exame Final (para turmas com aulas na 32- e 52-feira)
13/mai Exame Final (para turmas com aulas na 42- e 62-feira)
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OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a compreender algoritmos e aplicar técnicas basicas de programacgido de
computadores na solugédo de problemas diversos, visando a confecgao de seus proprios programas.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Introduzir o conceito de algoritmo para resolugado de problemas e automacgao de tarefas por
meio de exemplos da vida real.

2. Apresentar as linguagens de programacao e seus paradigmas, expondo brevemente as
peculiaridades e aplicagdes de cada um deles.

3. Apresentar a linguagem de programacao Python 3, seu objetivo, historico de desenvolvimento,
caracteristicas, vantagens e desvantagens em relagéo a outras linguagens existentes.

4. Mostrar diferentes ferramentas para programag¢do em Python com recursos graficos e em linha
de comando, e ensinar a configuragcdo de um ambiente para programacao e execucgdo de
cédigos na linguagem.

5. Explicar o que é um programa, quais sdo seus elementos estruturantes, o que sdo e para que
servem as variaveis e os tipos de dados, e como utiliza-los em um programa.

6. Mostrar os comandos aceitos por uma linguagem de programacgao, bem como criar blocos
deles para executar agdes e implementar algoritmos.

7. Apresentar as estruturas condicionais e sua aplicagdo na mudancga do fluxo de um programa.
Comandos IF, ELIF, ELSE e aninhamento.

8. Apresentar as estruturas de repeticdo e sua aplicacdo em programas que necessitam de lagos
de iteragdo. Comandos FOR, WHILE e aninhamento.

9. Ensinar o conceito de funcdo no ambito de programas computacionais, passagem de
parametros, retorno de valores, chamadas e composigéao.

10. Introduzir estruturas de dados fundamentais de armazenamento de informagdes e suas
aplicacdes: vetores para dados de um tipo, listas para dados variados, tuplas para
imutabilidade.

11. Apresentar a entrada e saida de dados por meio da chamada do programa (linha de
comando), arquivos externos ou fungdes com argumentos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

1. Atividades sincronas: As atividades sincronas consistirdo de aulas presenciais em sala, com
duracéo total de 2 horas por aula.

2. Material didatico especifico: Serdo utilizados documentos digitalizados como material de
referéncia basico sobre o tema da disciplina. Também serdo disponibilizados links para sites
existentes para exercitar os conceitos bdsicos e eventualmente materiais ja disponiveis em
MOOC’s (Cursos Massivos Abertos). O professor também podera produzir videos préprios onde
serdo esclarecidos aspectos especificos ou avangados que possam surgir no decorrer da
disciplina.

3. Infraestrutura de suporte tecnolégico, cientifico e instrumental a disciplina: Os exercicios
praticos de programacdo poderdo ser executados em computadores e smartphones, com a
utilizacdo de ambientes de programacao com licenga de uso livre e disponiveis para os principais
sistemas operacionais.

4. Previsdao de periodo de ambientacdo dos recursos tecnolégicos a serem utilizados pelos
discentes: Previsdo de periodo de ambientagdo dos recursos tecnoldgicos a serem utilizados
pelos discentes: Havera na primeira semana de aula a disponibilizagdo de material de leitura
indicando como devera ser o andamento da disciplina utilizando como apoio a UFPR Virtual.
Neste periodo, o professor enviara por e-mail as orientacdes para acesso inicial ao Moodle e a
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pagina da disciplina neste ambiente. Havera também neste momento uma atividade sincrona de
forma a esclarecer duvidas e ajudar na solugdo dos eventuais problemas que possam ocorrer
com o acesso on-line e instalagédo de programas.

5. Identificagdo do controle de frequéncia das atividades: O controle de frequéncia sera feito
com base no comparecimento do aluno nas aulas presenciais.

e As aulas presenciais corresponderao a 26 aulas de 2 horas = 52 horas (de acordo com
resolugcdes 22/21-CEPE e 52/21-CEPE, e instrucdo normativa IN 02/21-PROGRAD),
sendo a frequéncia total no semestre assim calculada (em horas):

60 * (aulas presenciais frequentadas / 26)

6. Carga horaria semanal: As atividades seréo distribuidas da seguinte forma:
e Atividades presenciais: 26 aulas com 2h/aula o que totaliza 52h presenciais no
semestre.
® Exercicios de Programacdo (EP): 8h/semestre de atividade fora do horario de aula
presencial. O professor definira um horario de atendimento presencial na UFPR para
atendimento dos alunos durante o desenvolvimento destes exercicios.

FORMAS DE AVALIAGAO

Deverao ser feitas 2 (duas) provas (atividade presencial em sala de aula) e havera um conjunto de
exercicios de programacgéao (EP) que deverao ser entregues pelo aluno dentro de um prazo estipulado.

Para a validagao dos exercicios, os alunos poderdao ser chamados, a critério do professor, em um
momento presencial nos horarios de atendimento do professor. Serdo usados sistemas de deteccéo de
similaridade nas produgdes dos alunos.

Em quaisquer atividades avaliativas (provas e exercicios), se forem constatadas similaridades e plagio, os
alunos envolvidos serao chamados pelo professor e poderédo receber nota 0 (zero), conforme regimentos
vigentes na UFPR.

Provas nao realizadas pelo aluno sao passiveis de 22-chamada, nos casos amparados pelo artigo 106,
Secao V, Resolugao 37/97-CEPE, e considerando também o disposto no artigo 12, § 7° e 8°, Resolugao
22/21-CEPE, em data e local divulgados no Cronograma da disciplina.

Os exercicios citados anteriormente deverédo ser entregues dentro do prazo estipulado nos respectivos
enunciados. A nota final de exercicios (EXERCS) sera a média aritmética das notas de todos os
exercicios de programacao (EP). Exercicios ndo entregues terdo nota 0 (zero).

O comparecimento do aluno em aula presencial sera contabilizado na frequéncia conforme indicado no
item 5 dos Procedimentos Didaticos.

Nao serao aceitas entregas de exercicios apos o final do periodo letivo previsto para a disciplina.

As médias parcial (MP) e final (MF) serao calculadas da seguinte forma, de acordo com os critérios para
aprovacgao com ou sem exame final seguirdo o disposto na Resolugéo 37/97-CEPE. Capitulo X, Segéo | —
Normas Gerais de Avaliagao:

MP =0,4 x (P1 + P2) + 0,2 x EXERCS

Se MP = 70 - Aprovado, com MF = MP
Se MP < 40 - Reprovado por nota
Se MP = 40 — Exame Final :
MF = (MP + EXAME) / 2
Se MF < 50 - Reprovado por nota
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Testes. Grupo GEN, 2017. 9788595156968. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156968/.
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em https://penseallen.github.io/PensePython2e/, 2016.
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Lutz, M., Ascher D. Aprendendo Python. Bookman, 2007.

Marco Medina e Cristina Fertig. Algoritmos e Programagéo: Teoria e Pratica. 2a. edigdo. Novatec
Editora Ltda., 2006.

Menezes, N.N.C. Introdugao a Programacgédo com Python, Novatec, 2010.
Donald E. Knuth.The Art of Computer Programming. 1997.
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Professores da Disciplina: Prof. Giovanni Venancio de Souza

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente: Prof. Dr. Fabiano Silva

Assinatura:
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. Periodo atividades: de 31/jan/2022 a 07/maio/2022 [14 semanas]

o 26 aulas presenciais de 2h cada = 52h presenciais

o 8h exercicios de programacao (EP)

ll. Plano de Ensino e Cronograma da disciplina

Vide Ficha 2.

lll. Turmas, vagas e professor responsavel:

CI182/Ci240 - Fundamentos de Programacg¢ao de Computadores

CURSO TURMA | VAGAS | PROFESSOR REGIME Horario
aulas presenciais
3a-feira
Fisica FIS 40 Giovanni Presencial 21:30? - 23:30n
5a-feira

19:30h - 21:30h

IV. Contato de Professores responsaveis:

Giovanni Venancio de Souza <gvs11ufpr@gmail.com>




